Educational Game Design/Analysis Template

Didaktischer Rahmen

Bedingungsfelder
Rahmen (Raum, Zeit,...)

Lernziele

Lerninhalte

Zielgruppe

Entscheidungsfelder > Game Design

' Methode > Spiel
Medium i Komponenten
Organisation i Regeln
i Ziel

Game Design

Ziel
1

~ Challenge (Problemorientierung)
|

. Kerndynamik
| (max. 1-2; LG-CM-Alignment)
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- Komponenten

1

| Weitere Spielmechaniken

|

Raum
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Sonstige Spielelemente/Mechaniken/Dynamiken etc
Spielerzahl

Einbindung in Unterricht/Lernsituation
HinfGhrung, Durchfiihrung, Reflexion/Diskussion ...
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