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Übersicht

• Wie kommst du von einem Lernziel zu einer Spielidee? 

• Wie wählst du eine passende Kernmechanik aus? 

• Wie stimmst du Spiel- und Lernlogik aufeinander ab? 

• Wie testest du dein Spiel und entwickelst es weiter?
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✏ to compose





Ein Lernspiel entwickeln



Was ist dein Bildungsanliegen?

• Was ist deine Herausforderung, das Problem, das du lösen möchtest, oder 
die Chance, die du nutzen möchtest? 

• Was zeichnet deine Zielgruppe aus? 

• Gibt es wichtige Rahmenbedingungen? (Zeit, Raum, Technik,…) 

• Um welchen Lerninhalt, welche Kompetenz soll es gehen?



Gegencheck!

• Ist ein Spiel das geeignete Medium? 

• Könntest du das Lernziel/die angestrebte Kompetenz mit anderen Mitteln 
besser/einfacher/effektiver erreichen? 

• Passt ein Spiel zu den Rahmenbedingungen? 

• Spieldauer 

• Spielsituation 

• Vorbereitungsaufwand…





Was gehört zu einem Spiel?

§§§

kurz lang

Tool

Grafiken 🔒 : Apple Keynote



Lerninhalte & Spielmechaniken 
abstimmen

Welche Handlungen im Spiel passen zum Lernziel? 

Welche Inhalte und Darstellungsformen? 

Welche Materialien sind angemessen?



Klarheit & Einfachheit

Klare Herausforderung 

Nicht unnötig viel Material 

Möglichst kurze Spieldauer 

Möglichst einfache & klare Regeln



Kompetenzerleben

SelbstbestimmungEinbindung

Bedeutung
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Sechs zentrale Aspekte für dein Lernspiel





Wo erfüllt „Flip your 
Vocabulary“  das?
einfach 

klare Kernhandlung 

klar lösbares Problem 

Wortwahl als Entscheidung



Wo bleibt es minimal? 

kein narrativer Rahmen 

Bedeutung abhängig vom 
Wortfeld 

Entscheidungen gering 

Interaktion durch Spielende, 
nicht durch Mechanik oder 
Material



Wie könnte man es 
weiterentwickeln?
Story-Rahmen 

Risiko-Management 

kooperative Variante 

Progression (Level)



ZIELGRUPPE 

LERNZIELE INHALTE

Analysieren

Design & Entwicklung

FOKUS AUF LERNZIELE  
& KERNMECHANIKEN

Prototypen & Playtests

ZÜGIG, LOW-COST, 
KERN IM FOKUS

Reflexion

FEEDBACK & 
BEOBACHTEN



Wie legst du los?

https://gamejam.digital-spielend-lernen.de/kursinfo
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Remixe „Flip Your Vocabulary“



Grafik: Jula Henke, Agentur J&K – Jöran und Konsorten für OERinfo, Informationsstelle OER, 
CC BY 4.0.


Der Gold-Standard für Spiele als OER

Hinweise zur Veröffentlichung als OER 
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Viel Spaß & Erfolg bei der Entwicklung!



Dieser Foliensatz/diese Präsentation steht – bis auf davon ausgenommene 
Inhalte, die entsprechend mit 🔒 und Urheber gekennzeichnet sind – unter der 

CC BY 4.0-Lizenz.


Namensnennung bei Weiterverwendung: 

„Wie erstelle ich ein einfaches Lernspiel?“ von Daniel Behnke, digital-spielend-

lernen.de
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