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Übersicht

• Was ist Gamification? 

• Was ist problematisch, was funktioniert? 

• Wie analysiere ich Lernangebote mit einem Blick durch die Spielebrille? 

• Wie nutze ich Spielelemente bei der Gestaltung von Lernangeboten? 

•





Was ist Gamification?
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Analysieren

Design & Entwicklung

Anwendung

Reflexion
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Wenn dein Lernangebot ein Spiel wäre…
Challenges Mission Gegner Spielziel

Tutorial Spielfigur

Power Ups Feedback zum Fortschritt

Story/Thema Level

Spielfeld/-weltAuswahl-Optionen

Was ist schon vorhanden? 
Was funktioniert gut? 

Was nicht? 
Wo fehlt etwas?



Mit Spielelementen gestalten



≠ Spielentwicklung



Challenges Mission Gegner Spielziel

Tutorial Spielfigur

Power Ups Feedback zum Fortschritt

Story/Thema Level

Spielfeld/-weltAuswahl-Optionen



Kompetenzerleben

SelbstbestimmungEinbindung

Bedeutung
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Kompetenzerleben

SelbstbestimmungEinbindung

Bedeutung
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Challenges

Tutorial

Mission

Story/Thema

Spielfeld/-welt

Auswahl-Optionen

Feedback zum Fortschritt

Interaktion mit anderen
Customization

Kooperation
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Was ist noch möglich?



Quest-Based Learning



https://youtu.be/KH_2HancRoo
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Viel Spaß & Erfolg  
beim Blick durch die Spielebrille!
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