
Gemeinsam gewinnen?

Daniel Behnke – digital-spielend-lernen.de – CollaborAID 2026

Was wir von kooperativen Spielen über gute 
Zusammenarbeit lernen können
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Bild ! : https://digital-spielend-lernen.de

https://digital-spielend-lernen.de
https://digital-spielend-lernen.de


Das machen wir heute

• Zusammen: Eine Runde spielen 

• Input: Was zeichnet Koop-Spiele aus? 

• Zusammen: Erkenntnisse aus eurer Spielerfahrung 

• Take Aways: Kooperative Bestandteile in Spielen & Designprinzipien für den 
Transfer in den Arbeits-, Lehr- und Lernalltag 

• Q&A: Eure Fragen (gerne auch im Chat sammeln)



Just One, Repos Production, 2018. Bild !: BGG

https://boardgamegeek.com/image/4268527/just-one
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Eine Partie „Just One“

1. Dokument mit Begriffen – NOCH NICHT 
ÖFFNEN 

2. Stift & Papier 

3. Breakouts: Kurzvorstellung mit Name 
und Lieblingsspiel 

4. Bestimmt 1 Person: Sie rät = öffnet 
Dokument nicht 

5. Alle anderen: öffnen Dokument 

6. Ratende Person: Wählt eine Zahl 
zwischen 1-5 

7. Alle anderen: schreiben 1 erklärenden 
Begriff auf Zettel (darf keine Teile des 
gesuchten Begriffs enthalten) 

8. Ratende Person schließt die Augen/
schaut nicht auf Bildschirm (für Schritt 9) 

9. Alle anderen: gleichen Begriffe ab, 
streichen Dopplungen 

10.Ratende Person: Darf gesuchten Begriff 
anhand verbleibender erklärender 
Begriffe erraten



GANZ WICHTIG:  
BESTIMMT ZUERST DIE RATENDE PERSON 

BIST DU DIE RATENDE PERSON? 


Dann lies bitte nicht weiter und schließe dieses Dokument ;)


ALLE ANDEREN


lest einfach auf der nächsten Seite weiter




Mein Beitrag hilft, weil ich  

„vor-denke“ (Pre-Empathie) 

Beiträge verschiedener 

Personen ergänzen sich

Eigener Handlungs- 

spielraum

Gelegenheit selbst 

zu überlegen

Abstimmung mit anderen

Mein Beitrag wurde 

nicht aufgenommen

Ich konnte die Beiträge 

der anderen nicht 

einordnen

Zu wenig Zeit

Klares Ziel Unklarheit, was hilft

Bild: ChatGPT



Was zeichnet Koop-Spiele aus?



1. Ein gut gestaltetes Problem

Magic Maze, Pegasus Spiele, Bild !: BGG

https://boardgamegeek.com/image/3556484/magic-maze


Gemeinsames Ziel
Was wollen wir zusammen 
erreichen? 
• In Magic Maze wollen wir 

rechtzeitig aus einem 
Labyrinth entkommen und 
davor benötigte 
Gegenstände finden.



Herausforderung

Was macht die Aufgabe so knifflig, dass wir einander brauchen? 
• Wir müssen in Echtzeit handeln (Timer) 

• Jeder kann immer nur 1 Aktion ausführen, jeder hat eine andere 
Aktion 

• Kommunikation



2. Wie Zusammenarbeit zustande kommt



Spielelemente 

Mit welchen Elementen gestaltet das Spiel die gemeinsame 
Herausforderung? 
• unterschiedliche Fähigkeiten 

• Spielmaterial, mit dem man agieren kann 

• vorgegebene Abläufe



Spielhandlungen
Was tun wir mit diesen Spielelementen?  
• Spielmaterial adäquat einsetzen 

• unterschiedliche Informationen und Fähigkeiten nutzen 

• Aktionen abstimmen, auswählen oder kombinieren



Erfahrungen

Was entsteht dabei zwischen uns, und wie erleben wir das?  
• unsere Beiträge bewirken etwas 

• verschiedene Beiträge ergänzen sich 

• Pläne gehen auf oder scheitern – aber es ist lustig, oder wir lernen 
daraus!



Erfahrungen
Spielhandlungen

Spielelemente 

Gemeinsames Ziel
Herausforderung

Bilder: ChatGPT



Erfahrungen



Magic Maze, Sit Down!, 2017 — gameplay situation – Bild !: BGG

https://boardgamegeek.com/image/3327091/magic-maze




Was hat euch bei einer kooperativen  
Spielerfahrung geholfen, zusammenzuarbeiten?

Erfahrungen: Was ist zwischen euch passiert, das euch geholfen hat? 

Spielhandlungen: Welche Handlung oder welches Zusammenspiel 
von Handlungen könnte dazu beigetragen haben? 

Spielelemente: Welche Bausteine des Spiels haben diese 
Spielhandlung ermöglicht oder geprägt?





Wie übertragen wir das auf andere Kontexte? 
Arbeit, Lehre, Lernen,…



Design-Prinzip #1
Die Spielebrille aufsetzen

Einzelne Spielhandlungen oder Spielelemente in den Kontext der 
Zusammenarbeit übersetzen und so konkrete Stellschrauben finden.  

• Was fällt euch im Spiel auf?  

• Was könnte in eurer Kollaborationssituation eine ähnliche 
Funktion erfüllen?

Bild ! : https://digital-spielend-lernen.de

https://digital-spielend-lernen.de/was-ist-gamification-und-was-ist-es-nicht


Design-Prinzip #2
Von der gewünschten Erfahrung „rückwärts entwickeln“

• Was sollen die Beteiligten erleben? Was war eine wünschenswerte 
Spielerfahrung? 

• Welche Spielhandlungen und Spielelemente ermöglichen das? 

• Welche Handlungen, Elemente und Rahmenbedingungen sind das 
im Kollaborationskontext?



Design-Prinzip #3
Das Problem als Herausforderung deuten

• Wo hakt die Zusammenarbeit bei euch?  

• Wie würde ein Koop-Spiel die Aufgabe gestalten, damit ihr sie 
gemeinsam bewältigen könnt? 

• Welche Erfahrungen, Handlungen oder Elemente helfen, die 
„Challenge“ zu meistern?



https://www.taskcards.de/#/board/2c6bfd65-9ee2-4678-961a-68115e110db7


Erfahrungen
Spielhandlungen

Spielelemente 

Gemeinsames Ziel
Herausforderung



Bonus-Design-Prinzip
Mit dem Gamification-Kompass arbeiten

Kompetenzerleben

SelbstbestimmungEinbindung

Bedeutung

Bild ! : https://digital-spielend-lernen.de
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Zeit für eure Fragen :)


